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çëñ½ñÖÖ▲ê ½ó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëÜç. ゑ ÑíÖÖÜ½ ï¿Üôíñ 
óïäÜ¿á£Üñöï　 Üö¿íÑÜôÖí　 ä¿íöí PinBoard 2 Д5Ж Öí 
ÜïÖÜçñ çÜïá½óëí£ë　ÑÖÜÇÜ ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëí 
ATMega 16, ó£Üßëí¢ñÖÖí　 Öí ëóïÜÖ¡ñ 5. 

がíÖÖí　 ä¿íöí ÖíêÜÑóöï　 ç ïçÜßÜÑÖÜ½ ÑÜïöÜäñ ó 
ó½ññö üóëÜ¡óú âÜÖ¡îóÜÖí¿. が¿　 ~¡ïäñëó½ñÖöí¿á-
Ö▲ê îñ¿ñú óïäÜ¿á£ÜçíÖóñ Üö¿íÑÜôÖÜú ä¿íö▲ îñ¿ñ-
ïÜÜßëí£ÖÜ, ö. ¡. ~öÜ äÜ£çÜ¿　ñö ï~¡ÜÖÜ½óöá çëñ½　 ó 
ïëñÑïöçí Öí äÜÑßÜë ó ÖíïöëÜú¡Ü ïöÜëÜÖÖóê óïöÜô-
Öó¡Üç äóöíÖó　, äÜóï¡ äëÜÇëí½½íöÜëí, äíú¡Ü 
¡¿ñ½½Ö▲ê ß¿Ü¡Üç.  ぢëñó½Üàñïöçí½ó ÑíÖÖÜú ä¿í-
ö▲ 　ç¿　0öï　μ 

1. ぢÜ¿Öí　 ïçÜßÜÑí ¡ÜÖâóÇÜëíîóó ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëí. 
2. ゑïöëÜñÖÖ▲ú äëÜÇëí½½íöÜë. 
3. ばÖóçñëïí¿áÖÜïöá ~¿ñ½ñÖöÜç ä¿íö▲ – ßÜ¿á-

üóÖïöçÜ ~¿ñ½ñÖöÜç ä¿íö▲ ½Ü¢ÖÜ óïäÜ¿á£Üçíöá 
Öñ£íçóïó½Ü. 

4. ぞí¿óôóñ ïëñÑïöç ççÜÑí ó óÖÑó¡íîóó – ¡ÖÜä-
¡ó, ïçñöÜÑóÜÑ▲, ~Ö¡ÜÑñë, δCD ïó½çÜ¿áÖ▲ñ óÖÑó-
¡íöÜë▲, í öí¡¢ñ Üß　£íöñ¿áÖ▲ú óÖöñëâñúï Ñ¿　 ïç　-
£ó ï ¡Ü½äá0öñëÜ½. 

5. ぞí¿óôóñ Öí ä¿íöñ äëÜïöñúüóê íÖí¿ÜÇÜç▲ê 
îñäñú – âó¿áöëÜç, ぴんぢ, ÜÑóÖÜôÖ▲ê öëíÖ£óïöÜëÜç, 
äñëñ½ñÖÖ▲ê ëñ£óïöÜëÜç, í öí¡¢ñ ÖñßÜ¿áüí　 ½í-
¡ñöÖí　 äíÖñ¿á. 

6. ゑÜ£½Ü¢ÖÜïöá Çóß¡ÜÇÜ Üäëíç¿ñÖó　 äóöíÖóñ½ 
£íÑíÖóñ½ ëí£Ö▲ê Öíäë　¢ñÖóú, í öí¡¢ñ óïöÜôÖó¡Üç 
äóöíÖó　. 

とíïíöñ¿áÖÜ ïí½ÜÇÜ ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëí, ATMega 16 
ß▲¿ ç▲ßëíÖ ó£-£í äëÜïöÜö▲ äëÜÇëí½½óëÜñ½Üïöó ó 
ÑÜïöÜäÖÜïöó äëÜÇëí½½ÖÜÇÜ ÜßñïäñôñÖó　 Ñ¿　 ÑíÖ-
ÖÜú ½ÜÑñ¿ó, ñÇÜ Ññüñçó£Ö▲ ó Öí¿óôó　 üóëÜ¡ÜÇÜ 
ÖíßÜëí äñëóâñëóó, í öí¡¢ñ ó½ñ0àñÇÜï　 ï Öó½ 
Üä▲öí ëíßÜö▲. 

ゑ ¡íôñïöçñ ÜßëíöÖÜú ïç　£ó ç ÜïöíÖÜç¡ñ óïäÜ¿á-
£Üñöï　 öñë½ÜäëñÜßëí£Üçíöñ¿á ïÜäëÜöóç¿ñÖó　 ½ñÑ-

Ö▲ú ï ÜÖóâóîóëÜçíÖÖ▲½ ç▲êÜÑÖ▲½ ïóÇÖí¿Ü½ 
(4…β0 ½ん) どでぜば β05, ëíßÜöí0àóú ç Ñóíäí£ÜÖñ 
öñ½äñëíöÜë –50˚…+150˚で. 

 
げí¡¿0ôñÖóñ 
ぞí öñ¡Üàóú ½Ü½ñÖö äëÜÑÜ¿¢íñöï　 Üö¿íÑ¡í ó 

öñïöóëÜçíÖóñ ÑíÖÖÜú ÜïöíÖÜç¡ó. ゑ äëÜîñïïñ ññ 
ïßÜë¡ó, ß▲¿ó ç▲　ç¿ñÖ▲ Öñ¡ÜöÜë▲ñ Ö0íÖï▲ ó 
ï¿Ü¢ÖÜïöó, Öñ ÜäóïíÖÖ▲ñ ç ÑíÖÖÜú ïöíöáñ. どñ½ Öñ 
½ñÖññ, ç ß¿ó¢íúüñ½ ßÜÑÜàñ½ ä¿íÖóëÜñöï　 £í¡ÜÖ-
ôóöá ññ ëñí¿ó£íîó0 ó äëóïöÜäóöá ÖñäÜïëñÑïöçñÖ-
ÖÜ ¡ äëÜÇëí½½ÖÜú ôíïöó, ëíÑó ¡ÜöÜëÜú ÜïÜàñïöç-
¿　¿íïá ëí£ëíßÜö¡í ïöñÖÑí. 

 
ずóöñëíöÜëí 
1. Ä¿ñ¡öëÜÖó¡í Ñ¿　 çïñê. ばäëíç¿ñÖóñ ½Üà-

ÖÜú ÖíÇëÜ£¡Üú äñëñ½ñÖÖÜÇÜ öÜ¡í ДÄ¿ñ¡öëÜÖÖ▲ú 
ëñïÜëïЖ. – づñ¢ó½ ÑÜïöÜäí 
http://easyelectronics.ru/upravlenie-moshhnoj-
nagruzkoj-peremennogo-ЭШФК.СЭЦХ, ïçÜßÜÑÖ▲ú. 

2. ετC γ041 DКЭКЬСООЭ ДÄ¿ñ¡öëÜÖÖ▲ú ëñ-
ïÜëïЖ. – づñ¢ó½ ÑÜïöÜäí 
СЭЭЩμ//ааа.ПЮЭЮЫХОМ.МШЦ/δED/ετCγ041.ЬСЭЦХ, ïçÜ-
ßÜÑÖ▲ú. 

3. ぱÜ½óôñç ù.ぜ., でñëÇññç ゑ.ぜ. – Ä¿ñ¡öëÜ-
Öó¡í. Ä¿ñ½ñÖöÖí　 ßí£í, íÖí¿ÜÇÜç▲ñ ó îóâëÜç▲ñ 
âÜÖ¡îóÜÖí¿áÖ▲ñ ÜïöëÜúïöçíμ ばôñßÖÜñ äÜïÜßóñ – 
どÜ½ï¡, どぢば, β011. 

4. ばäëíç¿ñÖóñ ïñöñç▲½ äóöíÖóñ½ ï äÜ½Ü-
àá0 PIC10Fβ04 ó ïó½óïöÜëí ДÄ¿ñ¡öëÜÖÖ▲ú ëñ-
ïÜëïЖ – づñ¢ó½ ÑÜïöÜäí СЭЭЩμ//ааа.ЦТМЫШМСТЩ. 
МШЦ.ЫЮ/SЮЩЩШЫЭ/НТЦЦ.СЭЦХ, ïçÜßÜÑÖ▲ú. 

5. Ä¿ñ¡öëÜÖó¡í Ñ¿　 çïñê. PТЧBШКЫН ДÄ¿ñ¡-
öëÜÖÖ▲ú ëñïÜëïЖ – づñ¢ó½ ÑÜïöÜäí 
http://shop.easyelectronics.ru/index.php?categoryID=
10β, ïçÜßÜÑÖ▲ú. 

 
とだぞどづだずぽ ばづだゑぞé だでゑぎべぎぞぞだでどご ぞん ゐんげぎ ぢずんどぱだづぜぼ ARDUINO 

でÜ£ÜÖÜç と.ぞ., ぐÜëíç¿ñç が.ゑ., ゐñëôÜ¡ が.ù. 
どÜ½ï¡óú äÜ¿óöñêÖóôñï¡óú ÜÖóçñëïóöñö 

6γ4050, づÜïïó　, Ç. どÜ½ï¡, äë-ö ずñÖóÖí,γ0 
E-mail: hotaimbat@mail.ru 

 
ゑçñÑñÖóñ 
でóïöñ½í Arduino 　ç¿　ñöï　 ä¿íöâÜë½Üú, ëí£ëí-

ßÜöíÖÖÜú Öí ßí£ñ ïÜçëñ½ñÖÖ▲ê äëÜÇëí½½Ö▲ê ó 
öñêÖÜ¿ÜÇóôñï¡óê çÜ£½Ü¢ÖÜïöñú, ÖÜ ç öÜ ¢ñ çëñ½　 
ÜÖí 　ç¿　ñöï　 äëÜïöÜú ó ÜÑÜßÖÜú ç óïäÜ¿á£ÜçíÖóó. 
ごÖâÜë½íîó　 Üß ÜïöëÜúïöçñ ä¿íö▲ ÖíêÜÑóöï　 ç 
Üö¡ë▲öÜ½ ÑÜïöÜäñ, çÜ£½Ü¢ÖÜ óïäÜ¿á£ÜçíÖóñ ïçÜ-
ßÜÑÖÜ ëíïäëÜïöëíÖ　ñ½▲ê ßóß¿óÜöñ¡, í öí¡¢ñ óê 
ïÜ£ÑíÖóñ. ゎ¿íçÖÜñ ÜïÜßñÖÖÜïöá0 ÑíÖÖÜú ä¿íö-
âÜë½▲ 　ç¿　ñöï　 ññ Öó£¡í　 ïñßñïöÜó½Üïöá äÜ ïëíç-
ÖñÖó0 ï ÑëÜÇó½ó ½ó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëí½ó öí¡ÜÇÜ 
öóäí (äëó½ñë, çñëïó　 ATmegaγβκ £í $10), ôöÜ Ññ-
¿íñö ññ ÑÜïöÜäÖÜú Ñ¿　 ëñüñÖó　 ß▲öÜç▲ê £íÑíô 
ë　ÑÜç▲½ó Çëí¢ÑíÖí½ó [2]. 

ぢñëïäñ¡öóçÖ▲½ Öíäëíç¿ñÖóñ½ 　ç¿　ñöï　 ëí£ëí-
ßÜö¡í ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëí Öí ÜïÖÜçñ ä¿íöâÜë½▲ AЫНЮТЧШ. 
がíÖÖí　 ä¿íöâÜë½í äÜ£çÜ¿　ñö ¡ÜÖöëÜ¿óëÜçíöá ÑÜ-

ïöíöÜôÖÜ üóëÜ¡óú ïäñ¡öë öñêÖóôñï¡óê äíëí½ñö-
ëÜç, öí¡óê ¡í¡μ öñ½äñëíöÜëí, Ñíç¿ñÖóñ, ÜïçñàñÖ-
ÖÜïöá, ÜëÜçñÖá üÜ½í, ½ñêíÖóôñï¡óñ äíëí½ñöë▲ ó 
äë. ぢ¿íöâÜë½í Arduino 　ç¿　ñöï　 ½ÖÜÇÜâÜÖ¡îóÜ-
Öí¿áÖÜú, ôöÜ Ññ¿íñö ÑÜ¿ÇÜçëñ½ñÖÖ▲½ ññ äÜ¿ÖÜñ 
ó£ÜôñÖóñ. ゑ ÑíÖÖÜú ëíßÜöñ ëíïï½íöëóçíñöï　 äëÜ-
îñïï ¡ÜÖöëÜ¿　 ó Üäëíç¿ñÖóó ÜëÜçÖñ½ ÜïçñàñÖÖÜ-
ïöó. 

だïçñàñÖÖÜïöá – âó£óôñï¡í　 ïçñöÜçí　 çñ¿óôó-
Öí, ëíçÖí　 ÜöÖÜüñÖó0 ïçñöÜçÜÇÜ äÜöÜ¡í, äíÑí0-
àñÇÜ Öí ½í¿▲ú ÜôíïöÜ¡ äÜçñëêÖÜïöó, ¡ ñÇÜ ä¿Üàí-
Ñó. ぎÑóÖóîñú ÜïçñàñÖÖÜïöó ç ぜñ¢ÑÜÖíëÜÑÖÜú 
ïóïöñ½ñ ñÑóÖóî 　ç¿　ñöï　 ¿0¡ï. がíöôó¡ó ÜëÜçÖ　 
ÜïçñàñÖÖÜïöó óïäÜ¿á£Ü0öï　 çÜ ½ÖÜÇóê Üöëíï¿　ê 
óÖÑÜïöëóó, Öíäëó½ñë – ç ~¿ñ¡öëóôñï¡Ü½ Üïçñàñ-
Öóó Ü¿óî, ç ëí£¿óôÖ▲ê ïÜöÜç▲ê ÜïöëÜúïöçíê Ñ¿　 
ïßñëñ¢ñÖó　 £íë　Ñí ßíöíëñó ó ö.Ñ. 
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がíÖÖí　 ëíßÜö▲ ßÜÑñö äÜïç　àñÖí ¡ÜÖ¡ëñöÖÜ½Ü 
äëó½ñëÜ – íçöÜÖÜ½ÖÜñ Üäëíç¿ñÖóñ ó¿¿0½óÖíîóñú  
äëó ëí£¿óôÖ▲ê ÜëÜçÖ　ê ÜïçñàñÖÖÜïöó. 

 
ぱÜÖ¡îóÜÖí¿áÖ▲ñ çÜ£½Ü¢ÖÜïöó ä¿íöâÜë½▲ 

Arduino 
Arduino – ~öÜ óÖïöëÜ½ñÖö Ñ¿　 äëÜñ¡öóëÜçíÖó　 

~¿ñ¡öëÜÖÖ▲ê ÜïöëÜúïöç (~¿ñ¡öëÜÖÖ▲ú ¡ÜÖïöëÜ¡-
öÜë), ßÜ¿ññ ä¿ÜöÖÜ ç£íó½ÜÑñúïöçÜ0àóê ï Ü¡ëÜ-
¢í0àñú âó£óôñï¡Üú ïëñÑÜú, ôñ½ ïöíÖÑíëöÖ▲ñ 
äñëïÜÖí¿áÖ▲ñ ¡Ü½äá0öñë▲ [3]. 

だÖ äëó½ñÖ　ñöï　 Ñ¿　 ïÜ£ÑíÖó　 ~¿ñ¡öëÜÖÖ▲ê 
ÜïöëÜúïöç ï çÜ£½Ü¢ÖÜïöá0 äëóñ½í ïóÇÖí¿Üç Üö 
ëí£¿óôÖ▲ê îóâëÜç▲ê ó íÖí¿ÜÇÜç▲ê Ñíöôó¡Üç, ¡Ü-
öÜë▲ñ ½ÜÇÜö ß▲öá äÜÑ¡¿0ôñÖ▲ ¡ Öñ½Ü, ó Üäëíç¿ñ-
Öó　 ëí£¿óôÖ▲½ó óïäÜ¿Öóöñ¿áÖ▲½ó ÜïöëÜúïöçí½ó. 
ぢëÜñ¡ö▲ ÜïöëÜúïöç, ÜïÖÜçíÖÖ▲ñ Öí Arduino, ½ÜÇÜö 
ëíßÜöíöá ïí½ÜïöÜ　öñ¿áÖÜ ó¿ó ç£íó½ÜÑñúïöçÜçíöá ï 
äëÜÇëí½½Ö▲½ ÜßñïäñôñÖóñ½ Öí ¡Ü½äá0öñëñ 
(Öíäë.μ Flash, Processing, MaxMSP). ぢ¿íö▲ ½ÜÇÜö 
ß▲öá ï¡ÜÖâóÇÜëóëÜçíÖ▲ äÜ¿á£Üçíöñ¿ñ½ ó¿ó äëó-
ÜßëñöñÖ▲ ç ïßÜëñ. とëÜ½ñ öÜÇÜ, ÜÖó ïäëÜñ¡öóëÜçí-
Ö▲ öí¡ó½ Üßëí£Ü½, ôöÜß▲ óê ½Ü¢ÖÜ ß▲¿Ü äëó 
ÖñÜßêÜÑó½Üïöó ëíïüóë　öá, ÑÜßíç¿　　 ç ïêñ½Ü 
ÜïöëÜúïöçí ÖÜç▲ñ ¡Ü½äÜÖñÖö▲. Äöó ä¿íö▲ ëíïüó-
ëñÖóú äÜÑ¡¿0ôíöï　 äÜïëñÑïöçÜ½ äëñÑÜï½ÜöëñÖ-
Ö▲ê ÑíÖÖÜú ä¿íöâÜë½Üú äëÜöÜ¡Ü¿Üç (üö▲ëñçÜú 
ëí£éñ½, ごÖöñëÖñö ó äë.) 

ぢ¿íöí ïÜïöÜóö ó£ ½ó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëí Atmel 
AVR (ATmega328P ó ATmega16κ ç ÖÜç▲ê çñëïó　ê 
ó ATmegaκ ç ïöíë▲ê), í öí¡¢ñ ~¿ñ½ñÖöÜç Üßç　£¡ó 
Ñ¿　 äëÜÇëí½½óëÜçíÖó　 ó óÖöñÇëíîóó ï ÑëÜÇó½ó 
ïêñ½í½ó. ぞí ½ÖÜÇóê ä¿íöíê äëóïÜöïöçÜñö ¿óÖñú-
Ö▲ú ïöíßó¿ó£íöÜë Öíäë　¢ñÖó　 +5ゑ ó¿ó +γ,γゑ. 
どí¡öóëÜçíÖóñ ÜïÜàñïöç¿　ñöï　 Öí ôíïöÜöñ 16 ó¿ó 
8 ぜゎî ¡çíëîñç▲½ ëñ£ÜÖíöÜëÜ½ (ç Öñ¡ÜöÜë▲ê çñë-
ïó　ê ¡ñëí½óôñï¡ó½ ëñ£ÜÖíöÜëÜ½). でÜàñïöçÜñö 
ßÜ¿ññ Ññï　öó ëí£¿óôÖ▲ê ½ÜÑñ¿ñú [4]. 

 
づí£ëíßÜö¡í ½ÜÑÜ¿　 ¡ÜÖöëÜ¿　 ó Üäëíç¿ñÖó　 

ÜëÜçÖñ½ ÜïçñàñÖÖÜïöó 
が¿　 ç▲äÜ¿ÖñÖó　 Öíüñú £íÑíôó Öí½ äÜÖíÑÜßóö-

ï　μ 
1. ぜó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñë CraftDuino v. 1.0 (ëóï. 1). 
β. がíöôó¡ ÜëÜçÖ　 ÜïçñàñÖÖÜïöó – Light Sensor 

Photoresistor Module Ñ¿　 Arduino (ëóï. 2). 
γ. でçñöÜÑóÜÑ. 
4. ぜí¡ñöÖí　 ä¿íöí. 

 
づóï. 1. ぜó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñë CraftDuino v. 1.0 

 
づóï. 2. Light Sensor Photoresistor Module 

 
どí¡ó½ Üßëí£Ü½, ½▲ ëíïï½Üöëó½ äëÜïöÜ0 ïêñ½Ü 

íçöÜ½íöóôñï¡ÜÇÜ ÜïçñàñÖó　, ÇÑñ ïçñöÜÑóÜÑ ßÜÑñö 
½ÜÑñ¿á0, Üöëí¢í0àñú  ç äñëïäñ¡öóçñ ½ÜàÖ▲ñ 
ÜïöëÜúïöçí ÜïçñàñÖó　 ¡í¡ÜÇÜ-¿óßÜ Üôíïö¡í. 

     と ¡Ü½äá0öñëÜ

1 2 3  
づóï. γ. がíöôó¡ äÜÑ¡¿0ôñÖ ¡ ½ó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëÜμ 
ç▲êÜÑ 1 – óïöÜôÖó¡ äóöíÖó　, ç▲êÜÑ 2 – Üßàóú 

½óÖÜï, ç▲êÜÑ 3 – íÖí¿ÜÇÜç▲ú ïóÇÖí¿ 
 

がíöôó¡ ÜëÜçÖ　 ÜïçñàñÖÖÜïöó ó½ññö ôñö▲ëñ 
ç▲êÜÑíμ AO (Analog Output) – íÖí¿ÜÇÜç▲ú ïóÇÖí¿, 
GND (Ground) – Üßàóú ½óÖÜï (£ñ½¿　), VCC (Volt-
age Collector Collector) – óïöÜôÖó¡ äóöíÖó　 Öí 5ゑ, 
DO (Digital Output) – îóâëÜçÜú ïóÇÖí¿. ぢÜÑ¡¿0-
ôñÖóñ Ñíöôó¡í ÜïçñàñÖÖÜïöó ¡ ½ó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿¿ñëÜ 
ÜïÜàñïöç¿　ñöï　 ôñëñ£ ½í¡ñöÖÜ0 ä¿íöÜ, ¡ ¡ÜöÜëÜú 
öí¡¢ñ äÜÑ¡¿0ôñÖ ïçñöÜÑóÜÑ. ぢëó½ñë äÜÑ¡¿0ôñ-
Öó　 äëñÑïöíç¿ñÖ Öí ëóïÜÖ¡ñ γ (ïçñöÜÑóÜÑ äÜÑ¡¿0-
ôñÖ ¡ äÜëöÜ ヽ1γ ó ¡ £ñ½¿ñ). 

ぢëÜÇëí½½óëÜçíÖóñ Ñíöôó¡í ÜïÜàñïöç¿　ñöï　 
ôñëñ£ ¡Ü½äá0öñë ï äÜ½Üàá0 ïäñîóí¿áÖÜú äëÜ-
Çëí½½▲, Öí£çíÖÖÜú ïëñÑÜú ëí£ëíßÜö¡ó Arduino. 
でëñÑí ëí£ëíßÜö¡ó ïÜïöÜóö ó£ çïöëÜñÖÖÜÇÜ öñ¡ïöÜ-
çÜÇÜ ëñÑí¡öÜëí äëÜÇëí½½ÖÜÇÜ ¡ÜÑí, Üß¿íïöó ïÜÜß-
àñÖóú, Ü¡Öí ç▲çÜÑí öñ¡ïöí (¡ÜÖïÜ¿ó), äíÖñ¿ó óÖ-
ïöëÜ½ñÖöÜç ï ¡ÖÜä¡í½ó ôíïöÜ óïäÜ¿á£Üñ½▲ê ¡Ü-
½íÖÑ ó Öñï¡Ü¿á¡óê ½ñÖ0. が¿　 £íÇëÜ£¡ó äëÜÇëí½½ 
ó ïç　£ó ïëñÑí ëí£ëíßÜö¡ó äÜÑ¡¿0ôíñöï　 ¡ íääíëíö-
ÖÜú ôíïöó Arduino ôñëñ£ USB-óÖöñëâñúï. 

でëñÑí ëí£ëíßÜö¡ó óïäÜ¿á£Üñö 　£▲¡ äëÜÇëí½½ó-
ëÜçíÖó　 Processing (ÜïÖÜçíÖÖ▲ú Öí C++) ó ïäëÜñ¡-
öóëÜçíÖí Ñ¿　 äëÜÇëí½½óëÜçíÖó　 ÖÜçóô¡í½ó, Öñ 
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£Öí¡Ü½▲½ó ß¿ó£¡Ü ï ëí£ëíßÜö¡Üú äëÜÇëí½½ÖÜÇÜ 
ÜßñïäñôñÖó　. é£▲¡ äëÜÇëí½½óëÜçíÖó　 íÖí¿ÜÇóôñÖ 
óïäÜ¿á£Üñ½Ü½Ü ç äëÜñ¡öñ Wiring. 

ぢëÜÇëí½½óëÜçíÖóñ Ñíöôó¡í ó ñÇÜ ¡Ü½äó¿　îó　 
äëñÑïöíç¿ñÖ▲ Öí ëóïÜÖ¡ñ 4. 

 

 
づóï. 4. ぢëÜÇëí½½óëÜçíÖóñ Ñíöôó¡í 

 
ゑ £íçóïó½Üïöó Üö ÜëÜçÖ　 ÜïçñàñÖÖÜïöó, Ñíö-

ôó¡ äÜï▲¿íñö Öí½ îóâëÜçÜú ïóÇÖí¿, çíëáóëÜ0-
àóúï　 Üö 0 ÑÜ 1000, ÇÑñ 0 – äëñÑñ¿ ÜëÜçÖ　 　ë¡Üïöó, 
í 1000 – öñ½ÖÜö▲. ゑ Üï¿Üçó　ê ÑíÖÖÜú ëíßÜö▲ óï-
äÜ¿á£ÜçíÖóñ îóâëÜçÜÇÜ ïóÇÖí¿í Öñîñ¿ñïÜÜßëí£ÖÜ 
ó£-£í Öó£¡Üú óÖâÜë½íöóçÖÜïöó ó ÖñçÜ£½Ü¢ÖÜïöó 
ñÇÜ óïäÜ¿á£ÜçíÖó　 ç ÖñÜßêÜÑó½▲ê îñ¿　ê [1]. 

とí¡ çóÑÖÜ Öí ëóïÜÖ¡ñ 4. ïçñöÜÑóÜÑ ç¡¿0ôíñöï　 
äëó ÑÜïöó¢ñÖóó Ñíöôó¡Ü½ £ÖíôñÖó　 500 äëó äÜ-
½Üàó   äëÜïöÜÇÜ îó¡¿í, öí¡ó½ Üßëí£Ü½ ½Ü¢ÖÜ ¿ñÇ-
¡Ü Öíïöëíóçíöá ïóïöñ½Ü Ñ¿　 Üäëíç¿ñÖó　 ÜöÑñ¿á-
Ö▲½ó ~¿ñ½ñÖöí½ó ó¿¿0½óÖíîóó äÜ ëí£¿óôÖ▲½ 
ïîñÖíëó　½ ó ÜëÜçÖ　½ ÜïçñàñÖÖÜïöó 

 
げí¡¿0ôñÖóñ 
がíÖÖí　 óïï¿ñÑÜçíöñ¿áï¡í　 ëíßÜöí Üöëí¢íñö Üï-

ÖÜç▲ íçöÜ½íöóôñï¡ÜÇÜ Üäëíç¿ñÖó　 Öí ßí£ñ ½ÖÜ-
ÇÜâÜÖ¡îóÜÖí¿áÖÜú ä¿íöâÜë½▲ Arduino. ゑ ôíïöÖÜ-
ïöó ß▲¿í ëí£ëíßÜöíÖí öñêÖÜ¿ÜÇó　 íçöÜÖÜ½ÖÜÇÜ 
ÜïçñàñÖó　. 

ぢëó½ñÖñÖóñ ïóïöñ½▲ Arduino Çëí¢ÑíÖí½ó 
ïëñÑÖñÇÜ ¡¿íïïí ç ß▲öÜç▲ê îñ¿　ê âóÖíÖïÜçÜ ßÜ¿ññ 
ç▲ÇÜÑÖÜ äÜ ïëíçÖñÖó0 ï ÑëÜÇó½ó ½ó¡ëÜ¡ÜÖöëÜ¿-
¿ñëí½ó äÜÑÜßÖÜÇÜ öóäí. 

ゑ Ñí¿áÖñúüñ½ äëñÑäÜ¿íÇíñöï　 äëÜÑÜ¿¢ñÖóñ 
ó£ÜôñÖó　 ÑíÖÖÜÇÜ ÜïöëÜúïöçí ¡ÜÖöëÜ¿　 ó äëÜçñÑñ-
Öóñ ï Öó½ îñ¿ÜÇÜ ¡Ü½ä¿ñ¡ïí ëíßÜö. 

 
ずóöñëíöÜëí 
1. «ぜíöñ½íöóôñï¡óñ ÜïÖÜç▲ öñÜëóó ïóïöñ½» 

£í íçöÜëïöçÜ½ ぜí¿▲üñÖ¡Ü ん.ぜ. ДばôñßÖó¡Ж 
2. だâóîóí¿áÖ▲ú ïíúö AЫНЮТЧШ ДÄ¿ñ¡öëÜÖÖ▲ú 

ëñïÜëïЖμ СЭЭЩμ//ааа.КЫНЮТЧШ.ММ/. づñ¢ó½ ÑÜïöÜäíμ 
ïçÜßÜÑÖ▲ú. 

3. ぢÜëöí¿ Ü ä¿íöâÜë½ñ AЫНЮТЧШ ДÄ¿ñ¡öëÜÖ-
Ö▲ú ëñïÜëïЖμ СЭЭЩμ//ЫШЛШМЫКПЭ.ЫЮ/. づñ¢ó½ ÑÜïöÜäíμ 
ïçÜßÜÑÖ▲ú. 

4. づÜïïóúï¡óú ïíúö AЫНЮТЧШ ДÄ¿ñ¡öëÜÖÖ▲ú 
ëñïÜëïЖμ СЭЭЩμ//ааа.КЫНЮТЧШ.ЫЮ/. づñ¢ó½ ÑÜïöÜäíμ 
ïçÜßÜÑÖ▲ú. 

 
ぢづだゎづんぜぜごづだゑんぞごぎ づだゐだどだゑ LEGO MINDSTRORMS ぞん éげぼとぎ JAVA 

でöíÖ¡ñçóô ぱ.ゑ. 
どÜ½ï¡óú äÜ¿óöñêÖóôñï¡óú ÜÖóçñëïóöñö 

6γ4050, づÜïïó　, Ç. どÜ½ï¡, äë-ö ずñÖóÖí,γ0 
E-mail: f.stankevich@mail.ru 

 
ゑ ÑíÖÖÜú ëíßÜöñ ÑíÖÜ ÜäóïíÖóñ ëÜßÜöÜç δEGτ 

εТЧНЬЭШЫЦЬ, ÜäóïíÖ óÖïöëÜ½ñÖöíëóú Ñ¿　 äëÜÇëí½-
½óëÜçíÖó　 öí¡óê ëÜßÜöÜç Öí 　£▲¡ñ JКЯК, í öí¡¢ñ 
äëóçñÑñÖÜ ÜäóïíÖóñ äëÜïöÜú £íÑíôó, ó¿¿0ïöëó-
ëÜ0àñú çÜ£½Ü¢ÖÜïöó ¡ÜÖïöëÜ¡öÜëÜç δEGτ 
Mindstorms. 

ぞí ïñÇÜÑÖ　üÖóú ½Ü½ñÖö ïÜ£ÑíÖóñ ëÜßÜöÜç 　ç-
¿　ñöï　 ÜÑÖó½ ó£ í¡öÜí¿áÖ▲ê çÜäëÜïÜç. だÑÖí¡Ü 
¡ÜÖïöëÜóëÜçíÖóñ ó äëÜÇëí½½óëÜçíÖóñ ëÜßÜöí Öñ 
　ç¿　ñöï　 öëóçóí¿áÖÜú £íÑíôñú. ぢëÜîñïï ïÜ£ÑíÖó　 
äëÜ½▲ü¿ñÖÖÜÇÜ ëÜßÜöí 　ç¿　ñöï　 ÑÜïöíöÜôÖÜ 
ï¿Ü¢Ö▲½ ó ÑÜëÜÇÜïöÜ　àó½. ゑ ïç　£ó ï ~öó½ Ñ¿　 
äñëçÜÇÜ £Öí¡Ü½ïöçí ï ëÜßÜöí½ó çäÜ¿Öñ äÜÑêÜÑ　ö 
ëÜßÜö▲, ïÜ£ÑíÖÖ▲ñ ¡Ü½äíÖóñú δEGτ – LEGO 
Mindstorms.  

LEGO Mindstorms – ¡ÜÖïöëÜ¡öÜë Ñ¿　 ïÜ£ÑíÖó　 
äëÜÇëí½½óëÜñ½ÜÇÜ ëÜßÜöí. ゑäñëç▲ñ δEGτ 
MТЧНЬЭШЫЦЬ ß▲¿ó äëñÑïöíç¿ñÖ▲ ç 1λλκ ÇÜÑÜ. でäÜ-

ïö　 κ ¿ñö ç β006 ÇÜÑÜ äÜ　çó¿íïá äñëçí　 ½ÜÑñ¿á 
δEGτ εТЧНЬЭШЫЦЬ σБT 1.0. ゑ β00λ ÇÜÑÜ äÜ　çó¿íïá 
ÜïÜçñëüñÖïöçÜçíÖÖí　 ½ÜÑñ¿á LEGO-ëÜßÜöí σБT 
β.0. ゑ Öíôí¿ñ β01γ ÇÜÑí ¡Ü½äíÖó　 LEGO íÖÜÖïó-
ëÜçí¿í ÖÜçÜ0 ½ÜÑñ¿á δEGτ εТЧНЬЭШЫЦs EV3. 

 
づóï. 1. LEGO Mindstroms NXT 


