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Аннотация. Отличительная особенность игры с природой состоит в том, что в ней сознатель-

но действует только один из участников, в большинстве случаев называемый игрок 1. Игрок 2 (при-
рода) сознательно против игрока 1 не действует, а выступает как не имеющий конкретной цели,  
так и случайным образом выбирающий очередные «ходы» по игре. Поэтому термин «природа» ха-
рактеризует некую объективную действительность, которую не следует понимать буквально. 

Annotation. A distinctive feature of the game with nature is that only one of the participants, in most 
cases called player 1, consciously acts in it. Player 2 (nature) does not act consciously against player 1, but 
acts as not having a specific goal, and randomly choosing the next "moves" in the game. Therefore, the term 
"nature" characterizes a certain objective reality, which should not be taken literally. 

Ключевые слова: Результат, природа, метод, вероятность, коэффициент. 
Keywords: Result, nature, method, probability, coefficient. 
Введение. Критерий Вальда. Данный критерий рассматривает природу как агрессивно настро-

енного и сознательно действующего противника. Согласно этому критерию, из всех самых неудач-
ных результатов выбирается лучший. Это перестраховочная позиция крайнего пессимизма, рассчи-
танная на худший случай [1-5]. Цель работы: Изучение критерия Вальда и построение алгоритма  
для его решения, программная реализация. 

Критерий Вальда, так же известный как максминный критерий – это один из критериев приня-
тия решений в условиях неопределённости. По критерию Вальда за оптимальную принимается стра-
тегия, которая в наихудших условиях гарантирует максимальный выигрыш. Критерий Вальда ориен-
тируется на самые неблагоприятные условия. Если исходы показывают критерии, которые подлежат 
минимизации, например убытки, расходы, потери и т.д., то критерий Вальда ориентируется на "ми-
нимакс" (минимум среди всех максимальных значений). Если в качестве исходов альтернатив пока-
зывают критерии, подлежащие максимизации, такие как прибыль, доход и т.д., то находится "макси-
мин" выигрыша (максимум среди минимальных выигрышей). 

Согласно этому критерию, необходимо определить по данной матрице, определяет она выиг-
рыш или потери лица (игрока 1). В случае если матрица определяет выигрыш игрока 1, то выбирает-
ся решение, для которого достигается значение W=max min aij, (1≤i≤m, 1≤j≤n) – максиминный крите-
рий. В случае если матрица определяет потери лица, то выбирается решение, для которого достига-
ется значение W=min max aij,( 1≤i≤m, 1≤j≤n) – минимаксный критерий. 

Пример: 
Дана матрица A (рис.1): 

В данном примере aij представляет собой матрицу 
выигрышей, соответственно выбирается решение по макси-
минному критерию W=max min aij 

Находим минимальное (рис.2) значение по строкам. 
Среди новых значений находим максимальное.  

Та строка, которой принадлежит это значение, является оп-
тимальным решением, следуя критерию Вальда. Номер этой 
строки записываем в ответ. 

Согласно критерию Вальда были разработаны алго-
ритм (рис. 3) и программа на языке Pascal (рис.4)  
для нахождения необходимой стратегии. 

Заключение. Благодаря данному критерию, игрок 1 сможет выбрать необходимую стратегию в иг-
ре с природой. Используя его, лицо сможет он  получит не меньше, чем значение найденного критерия. 

 

Рис. 1. Исходная матрица 
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Однако, данный критерий не всегда 
подходит, ведь по логике в некоторых слу-
чаях будет выгодней выбрать другую аль-
тернативу, в том случае если в самом худ-
шем стечении обстоятельств минимальный 
выигрыш не сильно меньше, чем получен-
ный критерий, а при чуть лучшем стечении 
обстоятельств максимальный выигрыш бу-
дет гораздо выше. 

 
 

 

 

Рис. 3. Алгоритм нахождения  
критерия Вальда 

Рис. 4. Программа на Паскале 
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Аннотация. Отличительная особенность игры с природой состоит в том, что в ней сознатель-
но действует только один из участников, в большинстве случаев называемый игрок 1. Игрок 2 (при-
рода) сознательно против игрока 1 не действует, а выступает как не имеющий конкретной цели,  
так и случайным образом выбирающий очередные «ходы» по игре. Поэтому термин «природа» ха-
рактеризует некую объективную действительность, которую не следует понимать буквально. 

Annotation. A distinctive feature of the game with nature is that only one of the participants, in most 
cases called player 1, consciously acts in it. Player 2 (nature) does not act consciously against player 1, but 
acts as not having a specific goal, and randomly choosing the next "moves" in the game. Therefore, the term 
"nature" characterizes a certain objective reality, which should not be taken literally. 

Ключевые слова: Результат, природа, метод, вероятность, коэффициент. 
Keywords: Result, nature, method, probability, coefficient. 
Введение. Критерий пессимизма-оптимизма Гурвица. Этот критерий при выборе решения ре-

комендует руководствоваться некоторым средним результатом, характеризующим состояние между 
крайним пессимизмом и безудержным оптимизмом [1-5].  

Критерий основан на следующих двух предположениях: «природа» может находиться в самом 
невыгодном состоянии с вероятностью (1р) и в самом выгодном состоянии с вероятностью р, где р – 
коэффициент пессимизма.  

Цель работы: Разработать алгоритм нахождения критерия пессимизма-оптимизма Гурвица. 
Согласно этому критерию, стратегия в матрице А выбирается в соответствии со значением: 
HA=max*p max aij+(1-p) min aij, 1<i<m, 1<j<n, если aij – выигрыш. 
HA=min*p min aij+(1-p) max aij, 1<i<m, 1<j<n, если aij – потери (затраты). 
При p=0 критерий Гурвица совпадает с критерием Вальда. При p=1 приходим к решающему 

правилу вида max max aij, к так называемой стратегии «здорового оптимизма», критерий максимакса.  
Применительно к матрице рисков R критерий пессимизма-оптимизма Гурвица имеет вид 
HR=min*p max rij+(1-p) min rij, 1<i<m, 1<j<n. 
При р=0 выбор стратегии игрока 1 осуществляется по условию наименьшего из всех возмож-

ных рисков (min rij); при р=1 – по критерию минимаксного риска Сэвиджа. 
Значение р от 0 до 1 может определяться в зависимости 

от склонности лица, принимающего решение, к пессимизму 
или оптимизму. При отсутствии ярко выраженной склонности 
р=0,5 представляет наиболее разумный вариант. 

В случае, когда по принятому критерию рекоменду-
ются к использованию несколько стратегий, выбор между 
ними может делаться по дополнительному критерию. Здесь 
нет стандартного подхода. Выбор может зависеть  
от склонности к риску игрока 1. 

Пример: 
Дана матрица A (рис.1) 

 

Рис. 1. Исходная матрица 




