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Введение 

Современное образование требует внедрения инновационных технологий, способствующих по-

вышению качества обучения. Одним из перспективных направлений является использование нейросе-

тей для организации лабораторных и практических работ. Нейросети, как часть искусственного интел-

лекта, способны выполнять широкий спектр задач в том числе обрабатывать и визуализировать дан-

ные. Это помогает студентам лучше понять результаты своих изысканий и выявить закономерности, 

которые могут быть неочевидны при простом анализе. 

В данной работе рассматриваются методологии и варианты использования искусственного ин-

теллекта в процессе создания лабораторных и практических работ на примере образовательной про-

граммы «Оптотехника». Необходимо оценить возможность использования нейросетей как вспомога-

тельного инструмента в формировании профессиональных компетенций и творческого мышления, в 

обучение командному взаимодействию в образовательной среде. Современные требования к светотех-

ническому дизайну разноплановых объектов диктуют необходимость интенсификации процесса про-

ектирования, с сохранением качества и соблюдением технических норм.  Актуальной задачей является 

анализ релевантности технологий искусственного интеллекта в инженерной деятельности, связанной 

с творческими аспектами. Целью работы является исследование потенциала технологий генерации тек-

ста в изображение, позволяющих быстро создавать различные варианты на основе уже существующих 

дизайнов, в концептуальном инженерном проектировании и оценка границ их применимости. 

  

Описание методики 

Концептуальное проектирование является одной из ключевых стадий в инженерной деятельно-

сти, которая требует не только технических навыков, но и креативного мышления. Процесс генерации 

концепции должен учитывать множество критериев, таких как актуальность, стоимость, эстетика, эр-

гономика, функциональность, способ производства и утилизации. Основная задача концептуального 

проектирования заключается в создании решения, которое уравновешивает эти критерии.  

На начальной стадии проектирования происходит выработка массива вариантов, а также прини-

маются решения, определяющие последующий облик и показывающие принцип закладываемой ло-

гики и функционала. Процесс проектирования часто включает в себя множество итераций, где идеи 

могут изменяться и развиваться.  

Традиционные процессы проектирования и инженерии ориентированы на человека и требуют 

его экспертных знаний, включающих научные, интуитивные, экспериментальные и творческие ме-

тоды.  В этом контексте генерация текста в изображение становится особенно полезной, так как она 

позволяет визуализировать идеи на ранних этапах проектирования, упрощая коммуникацию и ускоряя 

процесс принятия решений. 

Генеративные модели искусственного интеллекта (ИИ) пережили весьма динамичное развитие в 

нескольких областях в последние годы. ИИ – это общее название компьютерных алгоритмов, которые 

имитируют умственные процессы или действия [1-2]. В частности, модели ИИ Text-to-Image стали зна-

чимым событием в 2022 году, радикально изменив графический дизайн и визуальные дисциплины. 

Хотя развитие данного направления находится на ранних стадиях, инженерные приложения на основе 

ИИ уже позволяют работать с неоднозначными параметрами проектирования и решать сложные инже-

нерные проблемы, что меняет традиционные подходы к инженерному проектированию, ориентирован-

ные на человека. Тем не менее, являясь совсем новой технологией, модели ИИ Text-to-Image слабо 

изучены с академической точки зрения и практически не внедрены в реальные сектора экономики, в 

частности – в образование [3-5]. 
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Преимуществом использования генерации текста в изображение является возможность визуали-

зации идей на ранних этапах проектирования. Технология позволяет быстро получить изображения, 

которые можно использовать для презентаций, обсуждений и сбора отзывов. Это особенно полезно в 

междисциплинарных командах, где важно донести идею, обойтись без сложных графических редакто-

ров и уделить больше времени обсуждению концепций. Вторым значительным аспектом является воз-

можность создания нестандартных решений и расширению креативности. Генеративные модели могут 

предложить неожиданные вариации, которые проектировщик, возможно, не рассматривал. Это откры-

вает новые возможности и может привести к созданию уникальных инженерных концептов. 

  

Применение модели ИИ Text-to-Image  

Внедрение нейросетей в образовательный процесс, связанный с необходимостью проектирова-

ния, является важной и перспективной задачей. Как пример ее решения, рассмотрим один из учебных 

кейсов практического применения модели ИИ Text-to-Image в дисциплинах направления «Оптотех-

ника» для выполнения исследовательских задач концептуального проектирования.  

Общий процесс работы можно описать следующей последовательностью: на начальном этапе 

группа/студент определяет задачу и формулирует ключевые требования. На основе полученной инфор-

мации студенты формируют промт (текстовый запрос к нейросети на создание изображения). Исполь-

зуя доступные генеративные нейросети создают изображения, которые служат основой для обсужде-

ния. Команда оценивает полученные концепты на предмет их соответствия входным требованиям и 

заданию преподавателя и моделируют их в профильном ПО, получая уникальный результат.  

На практике это работает следующим образом, в рамках дисциплины «Введение в светодизайн» 

(магистратура) студенты исследуют и проектируют компоненты светопространственной структуры го-

родской среды, к которым, в частности, относятся малые архитектурные формы. Студенты выполняют 

итоговую расчетно-графическую работу в подгруппах, изучая опыт создания современной световой 

среды пешеходных пространств города и выполняя разработку структур конкретной светоцветовой 

среды.  

Направлением обсуждения одной из подгрупп по практической работе «Разработка светового 

прибора/инсталляции/архитектурной формы для общественного городского пространства» было вит-

ражная техника в стиле испанского архитектора Антонио Гауди. Результаты генерации (рис. 1) позво-

лили получить фотореалистичные изображения, которые студенты успешно использовали в своей ра-

боте для дальнейшего моделирования в профессиональном ПО. Таким образом, каждая группа выпол-

няет работы по индивидуальному запросу, который не будет повторяться, а значит отсутствует воз-

можность использования прошлогодних результатов. 

  

  

Рис. 1. Результаты генерации текста в изображение по запросу в нейросети Midjourney 

  

Заключение 

Внедрение нейросетей в образовательный процесс, особенно в контексте проектной деятельно-

сти, открывает новые горизонты для повышения качества, способствуют более глубокому пониманию 

материала и развитию практических навыков у студентов. Несмотря на существующие вызовы, потен-
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циал нейросетей в образовании не вызывает сомнений и требует дальнейших исследований и разрабо-

ток. Генерация идей, создание концепций, оценка, оптимизация, моделирование это потенциальное 

сферы применение методов искусственного интеллекта в процессах инженерного дизайна. 
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