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Аннотация: В работе проведено исследование уровня автоматизации и цифровизации библиотек 
в России. Вследствие различия степени внедрённых современных технологий в системы библиотек, предложе-
ны и аргументированы автоматизационные и цифровые возможности современных реалий. Подробно описан 
набор функций и преимуществ, доступ к которым будет открыт посредством повышения уровня цифровизации 
библиотек. Был разработан прототип информационной системы для типового учета библиотечного фонда. 

Ключевые слова: библиотека, литература, книги, статьи, доступ к информации, студент, автоматизация, 
информационная система 

Abstract: The paper studies the level of automation and digitalization of libraries in Russia. Due to the differ-
ence in the degree of implementation of modern technologies in library systems, the automation and digitalization capa-
bilities of modern realities are proposed and argued. The set of functions and advantages, which will be accessible by 
increasing the level of digitalization of libraries, is described in detail. The conclusions of the study are presented and 
the necessity of applying the described solutions is justified. The prototype of an information system for typical ac-
counting of the library collection was developed. 

Keywords: library, literature, books, articles, information access, student, automation, information system 
В современном информационном обществе библиотеки играют важнейшую роль в хранении, структури-

зации и доступности информации. Однако с постепенным развитием цифровых технологий 
и компьютеризацией большинства отраслей жизни, важным аспектом эффективной работы библиотек стала их 
автоматизация.  

Большинство крупных библиотек в России находятся на уровне средней или высокой автоматизации, но 
есть и маленькие библиотеки, которые имеют низкий уровень автоматизации из-за ограниченных ресурсов. 
В целом, цифровая составляющая в системе библиотек России продолжает увеличиваться, и все больше учре-
ждений стремятся к высокому уровню автоматизации для улучшения качества обслуживания читателей. Биб-
лиотеки традиционного формата, принцип работы которых основан на применении бумажных носителей ин-
формации, постепенно уступают место современным цифровым библиотекам, которые способны предложить 
гораздо более обширный круг возможностей для комфортного и оперативного доступа пользователей 
к необходимой информации. Цифровые библиотеки представляют собой онлайн-платформы, где хранятся 
и предоставляются доступ к цифровым версиям книг, архивов, фотографий, карт и других материалов. Цифро-
вые библиотеки позволяют сохранять и предоставлять доступ к ценным историческим и культурным ресурсам, 
а также расширяют возможности и форматы предоставления информации.  

Одним из главнейших ресурсов продвинутого цифрового общества является информация, но также как 
и её наличие, очевидно важна возможность оперативного к ней доступа. Возможность быстрого доступа 
к информационным ресурсам является наиболее важной для исследователей, студентов и преподавателей. 
Именно эту проблему позволяет решить процесс автоматизации библиотек: цифровые каталоги позволяют 
пользователям быстро найти нужную книгу или статью, используя различные фильтры и ключевые слова. 
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Другим важным аспектом автоматизации библиотеки является возможность организации электронной 
выдачи книг и документов. Автоматизация в данном случае исключает необходимость посещения самой биб-
лиотеки. Благодаря цифровым технологиям пользователи могут заказывать книги в электронном формате 
и получать их напрямую на свои устройства. Это существенно упрощает процесс получения доступа к нужной 
информации и экономит время пользователей. 

Кроме того, повышение уровня автоматизации библиотек позволяет эффективно управлять библиотеч-
ными фондами: хранить и обновлять всю информацию о литературе, оперативно отслеживать фактическое 
наличие и состояние книг, контролировать их выдачу и возврат. Автоматизированные системы позволяют 
уменьшить количество административных задач, освобождая время сотрудников библиотеки для работы с по-
сетителями и улучшения качества обслуживания.  

Необходимость разработки приложения заключается в потребности повышения уровня автоматизации 
библиотечного фонда. Основными средствами разработки являются высокоуровневый язык «Python» 
и библиотека «sqlite3», необходимая для работы с базами данных SQL.  

Для компактности и удобности предлагается заключить систему базы данных в однооконном приложе-
нии, которая будет содержать в себе важнейшую информацию о литературе: Название, автор произведения, год 
выпуска, и возможность контроля наличия: дата сдачи или принятия книги.  

В интерфейсе приложения реализованы функции добавления и удаления новых позиций в систему биб-
лиотечного фонда, возможность редактирования уже существующих позиций, отслеживание физического 
наличия литературы путём задания типа операции (выдача/возврат), составление выборки по заданным данным. 

 
Рис. 1. Пример системы библиотечного фонда 

 

Таким образом, постепенная цифровизация и автоматизация библиотек является необходимым шагом 
для современных учреждений, желающих оставаться конкурентоспособными и предлагать пользователям со-
временные и удобные услуги. Внедрение цифровых автоматизированных технологий позволяет сделать биб-
лиотечные услуги более доступными, эффективными и подходящими для пользователей. Однако, ввиду неод-
нородного уровня автоматизации библиотек в настоящее время, внедрение данных систем обязывает к тща-
тельному планированию и подготовке каждого этапа.  

Полный переход библиотек в цифровой формат вероятнее всего займет длительное время из-за необхо-
димости адаптации к новым технологиям, закупки соответствующего оборудования и обучения персонала.  
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Точную дату завершения этого процесса сложно предсказать, однако можно уверенно сказать, что он бу-
дет продолжаться и развиваться в ближайшие годы. 

Разработанный прототип имеет возможности для масштабирования и расширения функционала.   
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Аннотация: В статье рассматривается процесс разработки игры Pacman на языке программирования C# 
с использованием библиотеки Windows Forms. Освещаются ключевые шаги создания игры, включая проекти-
рование архитектуры, реализацию игровой логики, разработку пользовательского интерфейса и тестирование 
программы. Результатом работы является функциональная игра Pacman, способная запускаться и работать на 
платформе Windows. 

Ключевые слова: игра Pacman, C#, Windows Forms, разработка игр, пользовательский интерфейс, те-
стирование. 

Abstract: The article discusses the process of developing a Pacman game in the C# programming language us-
ing the Windows Forms library. The key steps of creating a game are highlighted, including architecture design, imple-
mentation of game logic, user interface development and program testing. The result is a functional Pacman game that 
can run and run on the Windows platform. 

Keywords: Pacman game, C#, Windows Forms, game development, user interface, testing. 
Введение 
В современном мире компьютерные игры являются популярным развлечением и создание собственной 

игры может быть увлекательным и интересным проектом для разработчиков. В этой статье мы рассмотрим 
процесс создания игры Pacman на языке программирования C# с использованием библиотеки Windows Forms. 

1. Проектирование игры 
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